
डिजाइन के तत्व 

 

डिजाइन के तत्व डकसी भी दृश्य डिजाइन के मूलभूत पहलू हैं डजसमें आकार, रंग, 

स्थान, रूप, रेखा, मूल्य और बनावट शाडमल हैं। ग्राडिक डिजाइनर डिजाइन के तत्वव ं

का उपयवग एक ऐसी छडव बनाने के डलए करते हैं जव एक डनडित मनवदशा कव 

व्यक्त कर सकती है, आंख कव एक डनडित डदशा में खीचं सकती है, या कई भावनाओ ं

कव पैदा कर सकती है। जबडक डिजाइन के तत्व डकसी भी छडव की मूल बातें बनाते 

हैं, डिजाइनर भी डिजाइन के डसद्ांतव ंपर डनभभर हवते हैं, जव डिजाइन के तत्वव ंके 

साथ काम करने की प्रथाओ ंका एक समूह है जव एक रचना कव आंख कव भाता 

है। 

कला के डकसी भी दृश्य कायभ कव बनाते समय डवचार करने के डलए डवडभन्न प्रकार के ग्राडिक 

डिजाइन तत्व हैं, चाहे वह इंटीररयर डिजाइन, लवगव, डवज्ञापन या वेब डिजाइन के डलए हव। 

डिजाइन के मूल तत्व हैं: 

रंग:- रंग आपकी रचना के डलए एक मूि स्थाडपत करने में मदद करता है। जब प्रकाश तरंगें 

डकसी वसु्त से टकराती हैं और मानव की आंखव ंमें ऑडिक तंडिका पर वापस परावडतभत हवती हैं, 

तव वे डजस अनुभूडत कव महसूस करते हैं उसे रंग कहा जाता है। कलाकार और डिजाइनर डवषय 

कव डचडित करने और उसका वर्भन करने के डलए रंग का उपयवग करते हैं। रंग डिजाइनरव ंद्वारा 

मनवदशा, प्रकाश, गहराई और दृडिकवर् कव डचडित करने के डलए उपयवग डकया जाता है। रंग 

यवजना बनाने के डलए डिजाइनर रंग चक्र और रंग डसद्ांत के डसद्ांतव ंका उपयवग करते हैं- रंगव ं

के डमश्रर्, संयवजन और हेरिेर के डलए डदशाडनदेशव ंका एक सेट। 

रेखा:- रेखा उस तरीके कव संदडभभत करती है डजससे अंतररक्ष में दव डबंदु जुडे हवते हैं। चाहे वे 

कै्षडतज रेखाएँ हव,ं डवकर्भ रेखाएँ हव,ं या ऊर्ध्ाभधर रेखाएँ हव,ं रेखाएँ आपकी रचना में एक डनडित 

डबंदु की ओर आँख कव डनदेडशत करने में मदद कर सकती हैं। आप केवल सीधी रेखाओ ंके 

बजाय डवडभन्न प्रकार की रेखाओ ंजैसे घुमावदार या पैटनभ वाली रेखाओ ंकव शाडमल करके बनावट 

भी बना सकते हैं। 

मूल्य:- डिजाइन में, मूल्य एक रंग के हले्कपन या अंधेरे कव दशाभता है। एक रंग के मूल्यव ंकव 

अक्सर एक ढाल में देखा जाता है, जव एक रंग पर डवडवधताओ ंकी एक श्ररंखला प्रदडशभत करता 



है, जव सबसे हले्क से सबसे गहरे रंग में व्यवस्स्थत हवता है। कलाकार अपने काम में द्रव्यमान 

और मािा का भ्रम पैदा करने के डलए रंग के डवडभन्न मूल्यव ंका उपयवग कर सकते हैं। 

अंतररक्ष:- अंतररक्ष का उडचत उपयवग करने से दूसरव ंकव आपके डिजाइन कव देखने में मदद 

डमल सकती है जैसा आप चाहते हैं। शे्वत स्थान या नकारात्मक स्थान डकसी छडव के कें द्र डबंदु के 

बीच या उसके आस-पास का स्थान है। सकारात्मक स्थान वह स्थान है जव आपकी डवषय वसु्त 

आपकी रचना में लेता है। आपके डिजाइन का अंतर महत्वपूर्भ है क्वडंक एक लेआउट जव बहुत 

अडधक भीड-भाड वाला है, दशभकव ंकी नजरव ंकव अडभभूत कर सकता है। 

आकार:- अपने सबसे बुडनयादी रूप में, एक आकर डत एक दव-आयामी के्षि है जव एक रूपरेखा 

से डघरा हुआ है। ग्राडिक कलाकार डकसी आकर डत कव डि-आयामी आकार देने के डलए रेखा, 

रंग, मान और छाया सडहत अन्य तत्वव ंका उपयवग कर सकते हैं। आकार तीन प्रकार के हवते हैं: 

काबभडनक आकार जव दुडनया में स्वाभाडवक रूप से हवते हैं, ज्याडमतीय आकार जव कवर्ीय और 

गडर्तीय रूप से संगत हवते हैं, और अमूतभ आकार जव प्रकर डत में चीजव ंका प्रडतडनडधत्व करते हैं 

लेडकन पूरी तरह से प्रडतडनडध नही ंहवते हैं। 

प्रपि:- प्रपि उस तरीके से संबंडधत है डजसमें कवई आकर डत या भौडतक डवन्यास स्थान घेरता है। 

डि-आयामी भौडतक आकार के माध्यम से रूप बनाने के बजाय, डिजाइनर प्रकाश, छाया, डकसी 

वसु्त की आकर डत की उपस्स्थडत, नकारात्मक स्थान और डवषय वसु्त के आसपास की वसु्तओ ंका 

उपयवग करके एक सपाट सतह पर रूप की उपस्स्थडत बनाते हैं। 

बनावट:-  बनावट डिजाइन के तत्वव ंमें से एक है डजसका उपयवग डकसी वसु्त के प्रकट हवने या 

महसूस करने के तरीके कव दशाभने के डलए डकया जाता है। स्पशभनीय बनावट स्पशभ की एक 

भौडतक भावना है, चाहे वह खुरदरी हव, डचकनी हव या ररब्ि हव। दूसरी ओर, दृश्य बनावट, सडचि 

बनावट के कस्ित अनुभव कव संदडभभत करता है, जव अडधक दृश्य रुडच और एक उन्नत संवेदी 

अनुभव पैदा कर सकता है। 



 

 

 

 

 


